Gestaltung von
Lernprozessen in der
digitalen Welt

Ein Impuls-Workshop fur die Grundschule

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de




Vorweg: Es wird kein APP
Feuerwerk geben



Agenda

Impulsvortrag

A  Disruption von Schule und Gesellschaft
A Digitale / Analog - Worum gehts eigentlich?
A Veranderungder Rolle und Anforderungen an uns?

Workshop

A Workshop mit 3 Inseln

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025)



Was hat sich in den letzten 20
Jahren in der Schule
verandert?

Und was auBerhalb?



Exponetielles Wachstum

Accelerating Growth
in Technology

(condensed)
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Wettlauf zwischen Technologie
und Bildung
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Wettlauf zwischen Technologie
und Bildung
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4K
for das 21.
Jahrhundert

SCHLUSSELROMPETENZEN

.00 Haake (2025)

RREATIVITAT

KOMMUNIRATION

KOLLABOR

ATION

NIXNIA SIHOSILIYA



Kommunikation: Austausch uber Chat/Foren.

Kollaboration: Gemeinsame Projekte mit Tools wie online
documents.

Kritisches Denken: Reflexion uber Quellen/Inhalte.

Kreativitat: Entwicklung digitaler Produkte (z.B. Videos,
Blogs).

Im Detail

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025)



Die veranderte Rolle:
Von der Lehrkraft zum Lernbegleiter
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Neue Rolle

Friiher: Heute:

Lernbegleiter, der anregende
Lernumgebungen schafft, Prozesse
moderiert und individuell unterstitzt.

Wissensvermittler im Zentrum.

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025) 1 1



Der Wandel von der Instruktion
zur Konstruktion.
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Digitale Werkzeuge als Unterstutzung
- Nicht als Selbstzweck
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\(ompe‘e“z

Kind -> Inkatt -> Methode
-> Werkzeug
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In Anlehnung an das SAMR-Modell

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de

Ersetze ich nur?
- Wird das Arbeitsblatt einfach zum PDF?
- Kann es die Schiilerinnen und Schiiler beim Lernen
unterstiitzen?

Verbessere ich den Lernprozess?
-  Bietet das Werkzeug neue Darstellungsformen, interaktives
Feedback, leichtere Zusammenarbeit?

Ermogliche ich voéllig neue Aufgaben?
- Koénnen die Kinder etwas tun, das ohne das Werkzeug nicht
moglich ware? Z.B. ein eigenes Erklarvideo produzieren, eine
interaktive Geschichte erstellen.

Unterricht wird nicht “besser” durch digitale Medien, es
hangt von uns ab!

Haake (2025)
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Digitale Werkzeuge als Unterstutzung
- Nicht als Selbstzweck
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Frontalunterricht Erklarvideos, Kurzvortrage (+eingefiigte Fragen)
Fragend-entwickelnder Unterricht Interaktive Lernplattformen, Opencanvas,
Gruppenarbeit Kollaborative Online-Plattformen

Klare Rollenzuweisung und Feedbackmdglichkeiten
Einzelarbeit Selbstlem-Apps, LMS, Klassische Einzelarbeiten

Adaptive Lernpfade und individualisierte Lernangebote
Partnerarbeit Kollaborative async oder sync Partnerarbeit
Projektarbeit Kollaboratives Arbeiten und ePortfolios (multimodal)

Dokumentiertes Lernen, Arbeiten, Reflexion
Experimenteller Unterricht Virtuelle Labore und Simulationen

Simulationen ermdglichen sichere Experimente
Rollenspiele und Simulationen Rollenspiele mit Avataren, digitale Aufnahmen und AR/VR
Diskussion und Debatte Online-Diskussionsforen und Videokonferenzen

Gezielte asynchrone Diskussionen und Riickmeldungen

Lehrausfliige und Exkursionen Virtuelle Exkursionen und AR/VR-Erfahrungen
Virtuelle Zugange zu sonst schwer erreichbaren Ressourcen

Lernen an Stationen Interaktive Lernstationen auf digitalen Plattformen
Kombination individueller und kollaborativer Aufgaben

Lehrgesprach Asynchrone oder synchrone Diskussionen in Online-Umgebungen
Einsatz von Videokonferenzen mit Whiteboards und Screen-Sharing

Digitale Checklisten, interaktive Wochenpléne mit Feedback, digitalen Ubungen in einem
Spaltenboard (Kanban) organisiert

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025) 17

Unterrichtsgestaltung
(klassisch / digital)

Dies ist eine beispielhafte Auswahl an Methoden

Checklisten / Wochenplan-Arbeit



Beispiele

Fur die Lehrkraft:

e Differenzierung: Kl kann helfen, in Minuten Arbeitsblatter auf drei oder mehr Niveaus zu
erstellen (Verbesserung).

e Kreativitat anregen: Kl als "ldeen-Generator" fir Schreibanlasse oder Projektideen
(Verbesserung/Neugestaltung).

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025) 18



Beispiele

Fur die Lernenden:

e Produzieren & Prasentieren: Kinder erstellen selbst Erklarvideos, Comics oder kleine
Podcasts. Das Tablet wird zum Produktionswerkzeug (Neugestaltung).

e Recherche & Informationskompetenz: Kl kann bei der Recherche helfen, aber die
kritische Uberprifung der Ergebnisse wird zur zentralen Aufgabe.

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025) 19



Zusammenfassung

1. Die digitale Transformation ist ein gesellschaftlicher Wandel, der eine Anpassung
unserer Lernkultur erfordert.

2. Im Zentrum stehen Zukunftskompetenzen (4K) und eine veranderte Rolle als
Lernbegleiter.

3. Digitale Werkzeuge (inkl. KI) sind kein Selbstzweck oder Selbstlaufer, sondern ein
kraftvolle Unterstutzer oder Verhinderer

Alle Unterlagen finden Sie auf haak3.de Haake (2025) 20
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Vom Wissen zum Handeln

Henricus de Alemannia vor seinen Schiilern (1233) ZDF 2021
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Workshop

Themeninseln - 30 min
1-Minute-Pitch - 10 min

-> 15% Solution

"Kreativ Produzieren"

a. Bookcreator,

b. Erklarvideos,

c. interaktive ABs
"Kooperativ Arbeiten"

a. Hattie-Problem: Isolation vs.

Kooperation,

b. Smartboard kooperativ nutzen
"KI als Co-Pilot"

a. Unterrichtsvorbereitung

b.  Differenzierung

Haake (2025)
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1-Minute-Pitch

Jede Insel hat nun 2 Minuten Zeit, dem Rest der
Gruppe die wichtigste Erkenntnis oder den

besten Praxistipp vorzustellen.

® Haake (2025)
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15% Solutions

Was ist Ihr personlicher '15%-Schritt'?
Notieren Sie eine kleine, konkrete Handlung, die

Sie nachste Woche umsetzen werden.

Haake (2025)
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